
部　別：

113 科　別： 科　別：

學 科目代號 科目代號 學 授課 學 授課 屬 科目代號 科目代號 學 授課 學 授課 屬

年 上學期 下學期 分 時數 分 時數 性 上學期 下學期 分 時數 分 時數 性

度 R0050011 2 2 共 R0050255 2 2 共

制 R0050012 2 2 共 R0050265 2 2 共

定 R0050280 2 2 共 R0050275 2 2 共

R0050300 2 2 共 R0050305 2 2 共

R0050451 2 2 共 R0050415 2 2 共

R0050452 2 2 共 R0050750 2 2 共

R0050891 2 2 共 R0050760 2 2 共

R0050892 2 2 共

8 8 6 6 14 8 8 8 8 16

R3956100 2 2 系 R3956130 2 2 系

R3956110 2 2 系 R3956140 2 2 系

R3956120 2 2 系 R3956150 2 2 系

R3956260 2 2 院

R3956270 2 2 院

R3956280 2 2 院

R3956290 2 2 院

6 6 8 8 14 4 4 2 2 6

選修 6 6 6 6 12 選修 8 8 8 8 16

選修(開) 6 6 6 6 12 選修(開) 8 8 8 8 16

1131 1132 總學分數 20 20 20 20 40 1141 1142 總學分數 20 20 18 18 38

應修必修 64 應修選修
開課必修 64 開課選修 開課學分 130 開課時數 130

R3956700 2 2 選 R3956732 2 2 選

R3956705 2 2 選 R3956745 2 2 選

R3956710 2 2 選 R3956750 2 2 選

R3956715 2 2 選 R3956760 3 3 選

R3956720 2 2 選 R3956765 2 2 選

R3956725 2 2 選 R3956770 2 2 選

R3956731 2 2 選 R3956771 2 2 選

R3956735 2 2 選 R3956772 2 2 選

R3956740 2 2 選 R3956775 2 2 選

R3956755 2 2 選 R3956781 3 3 選

R3956815 2 2 選 R3956782 3 3 選

R3956820 2 2 選 R3956785 3 3 選

R3956840 2 2 選 R3956791 3 3 選

R3956792 3 3 選

R3956795 2 2 選

R3956800 2 2 選

R3956805 3 3 選

R3956810 2 2 選

R3956825 3 3 選

R3956830 2 2 選

R3956835 2 2 選

大學英文二

日四技學程 製作日期：2024/2/5下午 01:35:24

新媒體互動科技應用 113上 113下

科　目　名　稱

新媒體互動科技應用 114上 114下

科　目　名　稱

大學英文一 人文藝術領域

社會科學領域

自然科學領域

創新創業領域

程式語言

海洋教育

全人教育

大學國文一

大學國文二

體育一

職場外語

樂活教育

體育二

基本設計

色彩計畫與應用

設計概論

海洋文創

流行藝術講座

創新設計講座

互動媒體腳本企劃

生物藝術

設計方法與創意思考設計心理學

互動設計概論

選　修 選　修

應修學分
64
66 128

視覺心理學

多媒體遊戲設計製作導論

資訊倫理與網路犯罪防治

角色造型設計

網路流行預測

3D列印

互動創意設計二

新媒體藝術創作

互動影音設計

互動媒體創作

互動網頁設計

數位錄影與製作

電繪插畫設計一

電繪插畫設計二

情境感知理論與實務

互動創意設計一

互動媒體概論

數位影像處理

故事與分鏡設計

動態影像設計

數位攝影

後製剪接

3D電腦繪圖一

3D電腦繪圖二

數位音效錄製與剪輯

互動程式設計一

互動程式設計二

互動科技展場規劃

創意設計

虛擬角色設計

視覺特效

數位動畫製作

虛擬角色互動企劃
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部　別：

113 科　別： 科　別：

學 科目代號 科目代號 學 授課 學 授課 屬 科目代號 科目代號 學 授課 學 授課 屬

年 上學期 下學期 分 時數 分 時數 性 上學期 下學期 分 時數 分 時數 性

度

制

定 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

R3956161 2 2 系 R3956181 2 2 系

R3956162 2 2 系 R3956182 2 2 系

R3956170 2 2 系 R3956190 2 2 系

R3956200 2 2 系

2 2 4 4 6 6 6 2 2 8

選修 12 12 8 8 20 選修 8 8 8 8 16

選修(開) 12 12 8 8 20 選修(開) 10 10 8 8 18

1151 1152 總學分數 14 14 12 12 26 1161 1162 總學分數 16 16 10 10 26

R3956845 2 2 選 R3956941 2 2 選

R3956850 2 2 選 R3956942 2 2 選

R3956855 2 2 選 R3956943 2 2 選

R3956860 2 2 選 R3956944 2 2 選

R3956865 2 2 選 R3956945 2 2 選

R3956870 2 2 選 R3956946 2 2 選

R3956875 2 2 選 R3956947 2 2 選

R3956881 2 2 選 R3956948 2 2 選

R3956882 2 2 選 R3956949 2 2 選

R3956885 2 2 選 R3956950 2 2 選

R3956890 2 2 選 R3956951 2 2 選

R3956895 2 2 選 R3956952 2 2 選

R3956900 2 2 選 R3956953 2 2 選

R3956905 2 2 選 R3956954 2 2 選

R3956910 2 2 選 R3956955 2 2 選

R3956915 2 2 選 R3956999 2 2 選

R3956920 2 2 選

R3956925 2 2 選

R3956930 2 2 選

R3956935 2 2 選

R3956940 2 2 選

  112-1(112年10月24日)第2次系課程會議審議通過

  112-1(112年12月12日)第3次院課程會議審議通過

  112-1(112年12月13日)第3次校課程會議審議通過

日四技學程 製作日期：2024/2/5下午 01:35:08

新媒體互動科技應用 115上 115下

選　修 選　修

新媒體互動科技應用 116上 116下

科　目　名　稱

專題製作一

專題製作二

科　目　名　稱

企劃書撰寫

畢業製作一

畢業製作二

數位媒體設計概論

社群經營與直播概論

數位影音製作

新媒體相關法規

行動裝置遊戲企劃

視覺與資訊設計

擴增實境設計與應用

專案管理

音效製作

行動媒體內容製作

電腦動畫創作一

電腦動畫創作二

行動裝置遊戲實務

VR與虛擬攝影

介面設計

新媒體整合行銷

直播實務

混合實境設計與應用

互動媒體系統整合

展場設計

3D動畫美術

數位遊戲創作

互動科技展演企劃

數位混音製作

數位多媒體後製

數位動態影像創作

虛擬角色直播實務

體感互動應用

進階行動媒體內容製作

虛擬實境設計實務

互動廣告設計

跨媒體整合計畫

校外實習

新媒體內容品管

數位品牌經營管理

新媒體公關關係管裡

虛擬社群互動設計

互動物聯網

互動空間裝置情境設計
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